COUNTRY CLUB DE MARINGA
DIRETORIA DE ESPORTES

CAMPEONATO DE FUTEBOL SUICO

REGULAMENTO 2023

| — DAS FINALIDADES

Art. 12. — O Campeonato Interno de Futebol Suico tem como finalidade a confraternizagdo e
aproximacao de seus associados.

Art. 22, — Estardo aptos a participar do presente campeonato, os associados e dependentes,
devidamente inscritos por uma das equipes participantes, e quites com a tesouraria do clube.

§ UNICO - O associado ou dependente, que estiver com alguma pendéncia financeira
com a tesouraria do clube estara automaticamente impedido de participar da partida.

Art. 32, - O presente Campeonato serd regido pelas normas estabelecidas neste REGULAMENTO.

Il — DA PARTICIPACAO DOS ATLETAS

Art. 42, - Para participar de uma partida o atleta devera estar devidamente uniformizado, com
camisas uniformes, cal¢des, meias e ténis (solado liso ou préprio para modalidade), ndo sendo
permitido o uso de chuteiras.

§ 12 — Serd cobrada um pacote de fralda geriatrica de cada atleta e titulo de inscricdo do
campeonato.

§ 22, O atleta inscrito devera jogar, no minimo, 20 minutos por jogo. Caso nao seja
cumprido o lapso temporal citado, o atleta podera oferecer reclamacdo ao Coordenador de
Esportes, em até 24 horas ap0Os a partida, e em sendo constatado essa ocorréncia a equipe
perdera um ponto da pontuagdo geral.

§ 32. O atleta que nao comparecer em 50% dos jogos da primeira fase perdera o beneficio
descrito no § 22 do presente artigo para os jogos de todas as fases (inclusive a primeira).



Ill- DO CAMPEONATO

Art. 52, - O inicio da competicdo sera dia 19 de agosto e o término previsto para o final do més de
novembro.

Art. 62. - Os jogos serdo realizados aos sabados a tarde, aos domingos de manha e segunda a noite.

Art. 72. - A duracdo de cada partida serd de 60 (sessenta) minutos, dividido em trés tempos de 20
(vinte) minutos com 05 (cinco) minutos de intervalo entre os tempos.

§ UNICO: Havera tolerancia de 30 (trinta) minutos para o primeiro jogo, e caso este 12 Jogo
ndo seja realizado por motivo de W X O, as partidas subsequentes serdo realizadas em seus
respectivos horarios.

Art. 82. - Cada equipe devera iniciar o jogo com 8 (oito) atletas no maximo e 6 (seis) no minimo,
caso haja equipe com numero inferior a este, sera considerada perdedora por W X O.

§ 12 - Se no transcorrer de uma partida, uma das equipes ficar em campo com menos de 6
(seis) atletas, sera considerada perdedora por insuficiéncia de atletas, com resultado de 3 x 0
ou mantendo o placar caso seja superior.

§ 22 - Quando houver um W X O, a equipe faltosa perdera 2 (dois) pontos da tabela de
classificagao nas fases classificatérias e o resultado do jogo sera 3 x 0. Nas fases eliminatérias
a equipe faltosa é eliminada do campeonato. Se o W x O for comunicado com antecedéncia
de 24 horas, a equipe faltosa perdera um ponto da pontuacdo geral.

§ 32 - A equipe que, por trés vezes, deixar de comparecer para a disputa de seu compromisso
e perder por W X O, serd eliminada do Campeonato.

§ 42 - Se for necessaria a paralisagdo de uma partida e ja estiverem sido transcorridos % (trés
quartos) do tempo de jogo, esta serd dada como encerrada, mantendo-se o resultado, do
contrdrio serd marcada nova data para a partida, anulando-se o resultado de até entdo.

Art. 92, - Em cada periodo de jogo, apds a terceira falta a equipe sera penalizada com um tiro livre
sem barreiras a 12 (doze) metros do gol, e todos os atletas deverdo se posicionar atrds da
linha da bola.

Art. 102. - O goleiro ndo podera pegar com as maos, bolas recuadas com os pés pelos seus
companheiros, sendo punido com um tiro livre do local onde ocorreu o recuo ou na marca de
12 metros, caso a equipe ja tenha cometido 3 faltas.

Art. 11. - O cancelamento da rodada em dias chuvosos sera decidido uma por comissao formada
por dois representantes de cada categoria, dois diretores e o coordenador de esportes, 0s
guais, por voto da maioria, decidirdo até as 10 horas (sabado), 07:30 (domingo) e as 17 horas



(segunda feira) do dia da partida a sua realizacdo ou ndo. Caso uma rodada seja cancelada,
ela serd automaticamente marcada para o dia subsequente em que os campos estejam
liberados, ou outro dia definido pela comissao.

Art. 12. Os associados que, por motivo de ordem médica ou particular ndo puderem participar do
campeonato desde o seu inicio deverao informar o Coordenador de Esportes a data que
estardo aptos a jogarem e referido marco ndo poderd ser adiantado em hipdtese alguma.

Art. 13. Nao havera rodada quando os feriados cairem na sexta ou segunda feira. Feriados que
cairem em qualquer outro dia da semana ndo serdao impeditivos para a realiza¢ao da rodada.

IV_- DOS UNIFORMES

Art. 14. - Todas as equipes deverdo apresentar-se devidamente uniformizadas para cumprir seu
compromisso. Compreende-se como uniforme: camiseta da mesma cor e numeradas
visivelmente e ténis apropriado para a modalidade.

IV_- DA ARBITRAGEM

Art. 15. - Cada jogo devera ser dirigido por um arbitro e um representante indicado pela
Coordenacdo do Campeonato, ndo sendo aceito veto a arbitragem.

VI - DA FORMULA DA DISPUTA

Art. 162. A férmula de disputa sera a seguinte:

12 Fase - Chave Unica com 09 (nove) equipes na categoria Master, com 10 (dez) equipes na
categoria Adulto e com 10 (dez) equipes na categoria Veterano jogando entre si, em um
Unico turno, classificando as 08 melhores.

22 Fase — 12 Lugar x 82 Lugar (jogo 1)
22 Lugar x 72 Lugar (jogo 2)
39 Lugar x 62 Lugar (jogo 3)
49 Lugar x 52 Lugar (jogo 4)

32 Fase (4as final) — Vencedor jogo 1 x Vencedor jogo 4 (Semi final 1)
Vencedor jogo 2 x Vencedor jogo 3 (Semi final 3)

Nas fases 22 e 32 as equipes com melhor desempenho técnico, jogardao pelo empate



Final - Os vencedores dos confrontos da Semi final, decidem o Campeonato em uma Unica
partida, ndo havendo vantagem para nenhuma das equipes e se persistir o empate,
cobranca de 5 penalidades alternadas por equipe.

Na categoria Sénior a férmula se disputa sera a seguinte:

12 Fase - Chave Unica com 06 (seis) equipes jogando entre si, em um dois turno,
classificando as 04 melhores.

22 Fase — 192 Lugar x 42 Lugar (Semi final 1)
29 Lugar x 32 Lugar (Semi final 2)
As equipes classificadas em 1° e 2° lugares, jogardo pelo empate.

Final - Os vencedores dos confrontos da Semi final, decidem o Campeonato em uma Unica
partida, ndo havendo vantagem para nenhuma das equipes e se persistir o empate,
cobranca de 5 penalidades alternadas por equipe.

VII — DOS GOLEIROS

Art. 17. — Cada equipe tera direito a dois goleiros da relacdo da escolha e mais um goleiro extra
(que estard apto a jogar apenas quando o goleiro titular ou reserva ndo jogar por auséncia, estar
machucado), sendo que podera ser qualquer associado do clube, de outra categoria, que ndo seja
goleiro, e serd escolhido pelo coordenador do campeonato. Em hipdtese alguma os goleiros nao
poderdo jogar na linha.

§ 12 Na categoria adulto e veterano os goleiros serdo de idade livre, na categoria Master os
goleiros deverdo ser acima de 40 anos e na categoria Sénior ndo existe a possibilidade de utilizar o
3° goleiro.

VIII - DAS INSCRICOES DE NOVOS ATLETAS

Art. 18. - Serdo aceitas até 02 horas antes do inicio da ultima Rodada da 12 fase, e o atleta sera
sorteado entre as equipes, sempre com a presenca de pelo menos 1 representante de equipes
ou em uma chamada de video no grupo dos coordenadores. O atleta sorteado ndo podera
trocar de equipe em hipdtese alguma.

Art. 19. Participardo do sorteio apenas as equipes de demonstrarem interesse em ter o novo atleta
em seu plantel. O sorteio iniciara pelas equipes que tenham menos atletas inscritos.

§ 12. Caso nenhuma equipe queira participar do sorteio, a Coordenagao de Esportes o fara com a
participagdo de todas as equipes, e sera feito pelo coordenador de esportes nos termos
previstos no artigo 17 do presente instrumento.



§ 22, A equipe em que o jogador for sorteado sera, automaticamente, excluida dos proximos
sorteios.

Art. 20. Caso algum associado, listado até a segunda escolha do ultimo campeonato que participou,
nao tenha feito a sua inscricdo para o presente campeonato e queira participar apds a escolha
das equipes serd sorteado na categoria livre.

IX— DA CONTAGEM DE PONTOS

Art. 21. - A contagem de pontos obedecerd seguintes critérios:

VA1 o] o - T O TP PPPPPPPPPRUPPPTIRt 3 pontos
Empate com vitdria nos pénaltis .......ccceeeeeeciiiieieeicciiieeee e, 2 pontos
Empate com derrota nos pénaltis.......ccccceeevvveeeeieiiiieeeeecciieeee, 1 ponto
(D1=T o o] = TR PP PPPPPPRPPN 0 pontos

X_- DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 22. — Para efeito de desempate da competicdo, em qualquer das fases, serdo observados os
seguintes critérios:

a) Empate entre duas equipes:
al) Confronto direto (e valido também nas disputas dos pénaltis);

a2) Saldo de Gols;
a3) Ataque mais positivo (gols pro);

ad) Equipe mais disciplinada (menor niumero de cartdes);

b) Empate entre trés ou mais equipes:

b1) Saldo de gols obtidos nas partidas realizadas entre as equipes que estdo em igualdades
de condicdes, e se restarem duas equipes empatadas e houver necessidade de classificar
mais uma, prevalece o critério e desempate entre as duas equipes.

b2) Saldo de gols obtidos em todos os jogos realizados no grupo;
b3) Atague mais positivo dos jogos realizados no grupo;

b4) Equipe mais disciplinada (menor nimero de cartoes).



XI - DAS PUNICOES DISCIPLINARES

Art. 23. Em caso de recebimento de cartdes pelos atletas, as puni¢cdes serdo as seguintes:

A) Cartdo amarelo = 1cx de leite + 1 ponto.
B) Cartdo azul = 2 cxs de leite + 2 pontos.
C) Cartao Vermelho = 3 cxs de leite + 3 pontos.

§ UNICO - O atleta que atingir 07 PONTOS estara automaticamente eliminado do campeonato.

Art. 24. Em caso de AGRESSAO fisica a arbitragem, adversarios, companheiros, o atleta estard
automaticamente eliminado deste campeonato, julgado pela Comissdo Disciplinar e caso
Diretoria Executiva do clube solicite, a simula serd encaminhada e os atletas serdo julgados
conforme determina o Estatuto do clube.

Art. 25. Em caso de AGRESSAO MORAL/VERBAL 3 arbitragem, adversérios, companheiros, a
Comissao Disciplinar analisara o caso e aplicara penas que vao de adverténcia, suspensao por
partidas ou por dia.

XIl — DOS RECURSOS

Art. 26. Cada equipe tera 48 horas (quarenta e oito horas) Uteis apds o término da partida para
impetrar recursos em defesa, se assim julgarem conveniente, desde que as partes
implicadas no recurso exponham sua defesa, se assim julgarem conveniente, desde que as
partes implicantes no recurso exponham sua defesa, se assim julgarem conveniente, desde
gue o fagam antes da realizacdao da reunido para o eventual julgamento.

Art. 27. A comissao de Justica Desportiva, dara direito para que as partes implicadas no recurso
exponham sua defesa, se assim julgarem conveniente, desde que o facam antes da
realizacdo da reunido para o eventual julgamento.

XIll — DA PREMIACAO

Art. 28. No final do campeonato, logo apds a partida decisiva sera entregue a seguinte premiagao:

e Troféu e medalhas para as equipes campead e vice-campea.
e Troféu para o artilheiro e o goleiro menos vazado.



XIV — DA COMISSAO DE JUSTICA DESPORTIVA

Art. 29. Fica instituida a Comissdo de Justica Desportiva, que serd composta por dois
coordenadores de equipes de cada categoria, o Gerente de Esportes e Diretor de Esportes do
Country Club de Maringa:

§ 12 - Toda expulsdo de atletas devera ser acompanhada de um relatério do arbitro da
partida, e atos de indisciplina praticados pelos participantes do campeonato, serd julgado
pela Comissao de Justica Desportiva, sendo que os membros da categoria a ser julgada, ndo
participardo da sessao de julgamento.

§ 22 — Os casos omissos deste REGULAMENTO, bem como os casos de indisciplina e
expulsdo por agressao, serdo julgados pela Comissao de Justica Desportiva ou Diretoria
Executiva do Clube.

XV - DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 30. O previsto no presente regulamento ndo sera alterado em hipétese alguma, ndo cabendo,
sequer, ser revisto pelos coordenadores das equipes.

Art. 31. Somente serdao encaminhados aos coordenadores das equipes 0s casos omissos, que nao
estdo previstos nesse regulamento, e a decisdao sera formada por maioria.

Alexandre Henrique Novotny Jorge Soriano Inocente
Diretor de Esportes Gerente de Esportes



