
 

 

 

COUNTRY CLUB DE MARINGÁ 
DIRETORIA DE ESPORTES 

CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO 

 

REGULAMENTO 2023 
 

 

I – DAS FINALIDADES 
 

Art. 1º. – O Campeonato Interno de Futebol Suíço tem como finalidade a confraternização e 

aproximação de seus associados. 

 

Art. 2º. – Estarão aptos a participar do presente campeonato, os associados e dependentes, 

devidamente inscritos por uma das equipes participantes, e quites com a tesouraria do clube. 

 § ÚNICO –  O associado ou dependente, que estiver com alguma pendência financeira 

com a tesouraria do clube estará automaticamente impedido de participar da partida. 

 

Art. 3º. - O presente Campeonato será regido pelas normas estabelecidas neste REGULAMENTO. 

 

 

II – DA PARTICIPAÇÃO DOS ATLETAS 
 

Art. 4º. - Para participar de uma partida o atleta deverá estar devidamente uniformizado, com 

camisas uniformes, calções, meias e tênis (solado liso ou próprio para modalidade), não sendo 

permitido o uso de chuteiras. 

§ 1º – Será cobrada um pacote de fralda geriátrica de cada atleta e título de inscrição do 

campeonato. 

§ 2º. O atleta inscrito deverá jogar, no mínimo, 20 minutos por jogo. Caso não seja 

cumprido o lapso temporal citado, o atleta poderá oferecer reclamação ao Coordenador de 

Esportes, em até 24 horas após a partida, e em sendo constatado essa ocorrência a equipe 

perderá um ponto da pontuação geral. 

§ 3º. O atleta que não comparecer em 50% dos jogos da primeira fase perderá o benefício 

descrito no § 2º do presente artigo para os jogos de todas as fases (inclusive a primeira). 

 

 



III – DO CAMPEONATO 
 

Art. 5º.  - O início da competição será dia 19 de agosto e o término previsto para o final do mês de 

novembro. 

 

Art. 6º. - Os jogos serão realizados aos sábados à tarde, aos domingos de manhã e segunda à noite. 

 

Art. 7º. - A duração de cada partida será de 60 (sessenta) minutos, dividido em três tempos de 20 

(vinte) minutos com 05 (cinco) minutos de intervalo entre os tempos. 

§ ÚNICO: Haverá tolerância de 30 (trinta) minutos para o primeiro jogo, e caso este 1º Jogo 

não seja realizado por motivo de W X O, as partidas subsequentes serão realizadas em seus 

respectivos horários. 

 

Art. 8º.  - Cada equipe deverá iniciar o jogo com 8 (oito) atletas no máximo e 6 (seis) no mínimo, 

caso haja equipe com número inferior a este, será considerada perdedora por W X O. 

§ 1º - Se no transcorrer de uma partida, uma das equipes ficar em campo com menos de 6 

(seis) atletas, será considerada perdedora por insuficiência de atletas, com resultado de 3 x 0 

ou mantendo o placar caso seja superior. 

§ 2º - Quando houver um W X O, a equipe faltosa perderá 2 (dois) pontos da tabela de 

classificação nas fases classificatórias e o resultado do jogo será 3 x 0. Nas fases eliminatórias 

a equipe faltosa é eliminada do campeonato. Se o W x O for comunicado com antecedência 

de 24 horas, a equipe faltosa perderá um ponto da pontuação geral. 

§ 3º - A equipe que, por três vezes, deixar de comparecer para a disputa de seu compromisso 

e perder por W X O, será eliminada do Campeonato. 

§ 4º - Se for necessária a paralisação de uma partida e já estiverem sido transcorridos ¾ (três 

quartos) do tempo de jogo, esta será dada como encerrada, mantendo-se o resultado, do 

contrário será marcada nova data para a partida, anulando-se o resultado de até então. 

 

Art. 9º. - Em cada período de jogo, após a terceira falta a equipe será penalizada com um tiro livre 

sem barreiras à 12 (doze) metros do gol, e todos os atletas deverão se posicionar atrás da 

linha da bola. 

 

Art.  10º. - O goleiro não poderá pegar com as mãos, bolas recuadas com os pés pelos seus 

companheiros, sendo punido com um tiro livre do local onde ocorreu o recuo ou na marca de 

12 metros, caso a equipe já tenha cometido 3 faltas. 

 

Art. 11. - O cancelamento da rodada em dias chuvosos será decidido uma por comissão formada 

por dois representantes de cada categoria, dois diretores e o coordenador de esportes, os 

quais, por voto da maioria, decidirão até as 10 horas (sábado), 07:30 (domingo) e as 17 horas 



(segunda feira) do dia da partida a sua realização ou não. Caso uma rodada seja cancelada, 

ela será automaticamente marcada para o dia subsequente em que os campos estejam 

liberados, ou outro dia definido pela comissão. 

 

Art. 12. Os associados que, por motivo de ordem médica ou particular não puderem participar do 

campeonato desde o seu início deverão informar o Coordenador de Esportes a data que 

estarão aptos a jogarem e referido marco não poderá ser adiantado em hipótese alguma. 

 

Art. 13. Não haverá rodada quando os feriados caírem na sexta ou segunda feira. Feriados que 

caírem em qualquer outro dia da semana não serão impeditivos para a realização da rodada. 

 

 

IV  -  DOS UNIFORMES 
 

Art. 14. - Todas as equipes deverão apresentar-se devidamente uniformizadas para cumprir seu 

compromisso. Compreende-se como uniforme: camiseta da mesma cor e numeradas 

visivelmente e tênis apropriado para a modalidade. 

 

 

IV  -  DA ARBITRAGEM 
 

Art. 15. - Cada jogo deverá ser dirigido por um árbitro e um representante indicado pela 

Coordenação do Campeonato, não sendo aceito veto a arbitragem. 

 

 

VI  -  DA FÓRMULA DA DISPUTA 
 

Art. 16º. A fórmula de disputa será a seguinte: 

1ª Fase - Chave única com 09 (nove) equipes na categoria Master, com 10 (dez) equipes na 
categoria Adulto e com 10 (dez) equipes na categoria Veterano jogando entre si, em um 
único turno, classificando as 08 melhores.  
 
2ª Fase – 1º Lugar x 8º Lugar (jogo 1)  

     2º Lugar x 7º Lugar (jogo 2)  
     3º Lugar x 6º Lugar (jogo 3)  
     4º Lugar x 5º Lugar (jogo 4)  

  
 
3ª Fase (4as final) – Vencedor jogo 1 x Vencedor jogo 4 (Semi final 1)  

                    Vencedor jogo 2 x Vencedor jogo 3 (Semi final 3) 
     
Nas fases 2ª e 3ª as equipes com melhor desempenho técnico, jogarão pelo empate 



Final - Os vencedores dos confrontos da Semi final, decidem o Campeonato em uma única 

partida, não havendo vantagem para nenhuma das equipes e se persistir o empate, 

cobrança de 5 penalidades alternadas por equipe. 

Na categoria Sênior a fórmula se disputa será a seguinte: 

1ª Fase - Chave única com 06 (seis) equipes jogando entre si, em um dois turno, 
classificando as 04 melhores. 
  
2ª Fase – 1º Lugar x 4º Lugar (Semi final 1)  

     2º Lugar x 3º Lugar (Semi final 2)  
As equipes classificadas em 1° e 2° lugares, jogarão pelo empate. 

Final - Os vencedores dos confrontos da Semi final, decidem o Campeonato em uma única 

partida, não havendo vantagem para nenhuma das equipes e se persistir o empate, 

cobrança de 5 penalidades alternadas por equipe. 

 

 

VII – DOS GOLEIROS 

 

Art. 17. – Cada equipe terá direito a dois goleiros da relação da escolha e mais um goleiro extra 

(que estará apto a jogar apenas quando o goleiro titular ou reserva não jogar por ausência, estar 

machucado), sendo que poderá ser qualquer associado do clube, de outra categoria, que não seja 

goleiro, e será escolhido pelo coordenador do campeonato. Em hipótese alguma os goleiros não 

poderão jogar na linha. 

§ 1º Na categoria adulto e veterano os goleiros serão de idade livre, na categoria Master os 

goleiros deverão ser acima de 40 anos e na categoria Sênior não existe a possibilidade de utilizar o 

3° goleiro. 

 

 

VIII - DAS INSCRIÇÕES DE NOVOS ATLETAS 
 

Art.  18. - Serão aceitas até 02 horas antes do início da última Rodada da 1ª fase, e o atleta será 
sorteado entre as equipes, sempre com a presença de pelo menos 1 representante de equipes 
ou em uma chamada de vídeo no grupo dos coordenadores. O atleta sorteado não poderá 
trocar de equipe em hipótese alguma. 

 

Art. 19. Participarão do sorteio apenas as equipes de demonstrarem interesse em ter o novo atleta 

em seu plantel. O sorteio iniciará pelas equipes que tenham menos atletas inscritos. 

 

§ 1º. Caso nenhuma equipe queira participar do sorteio, a Coordenação de Esportes o fará com a 

participação de todas as equipes, e será feito pelo coordenador de esportes nos termos 

previstos no artigo 17 do presente instrumento. 

 



§ 2º. A equipe em que o jogador for sorteado será, automaticamente, excluída dos próximos 

sorteios. 

 

Art. 20. Caso algum associado, listado até a segunda escolha do último campeonato que participou, 

não tenha feito a sua inscrição para o presente campeonato e queira participar após a escolha 

das equipes será sorteado na categoria livre. 

 

 

IX – DA CONTAGEM DE PONTOS 
 

Art. 21. - A contagem de pontos obedecerá seguintes critérios: 

     Vitoria..........................................................................................3 pontos 

     Empate com vitória nos pênaltis .................................................2 pontos 

       Empate com derrota nos pênaltis................................................1 ponto 

     Derrota..........................................................................................0 pontos 

  

 

X  -  DOS CRITÉRIOS DE DESEMPATE 
 

Art. 22. – Para efeito de desempate da competição, em qualquer das fases, serão observados os 

seguintes critérios: 

a) Empate entre duas equipes: 
a1) Confronto direto (e valido também nas disputas dos pênaltis); 

a2) Saldo de Gols; 

a3) Ataque mais positivo (gols pró); 

a4) Equipe mais disciplinada (menor número de cartões); 

 

b) Empate entre três ou mais equipes: 
 

b1) Saldo de gols obtidos nas partidas realizadas entre as equipes que estão em igualdades 

de condições, e se restarem duas equipes empatadas e houver necessidade de classificar 

mais uma, prevalece o critério e desempate entre as duas equipes. 

      b2) Saldo de gols obtidos em todos os jogos realizados no grupo; 

    b3) Ataque mais positivo dos jogos realizados no grupo; 

    b4) Equipe mais disciplinada (menor número de cartões). 

 



XI  -  DAS PUNIÇÕES DISCIPLINARES 
 

   Art. 23. Em caso de recebimento de cartões pelos atletas, as punições   serão as seguintes: 
A) Cartão amarelo =                                      1cx de leite + 1 ponto. 
B) Cartão azul =                                              2 cxs de leite + 2 pontos. 
C) Cartão Vermelho =                                   3 cxs de leite + 3 pontos. 

§ ÚNICO - O atleta que atingir 07 PONTOS estará automaticamente eliminado do campeonato. 

 

 

  Art. 24. Em caso de AGRESSÃO física à arbitragem, adversários, companheiros, o atleta estará 
automaticamente eliminado deste campeonato, julgado pela Comissão Disciplinar e caso 
Diretoria Executiva do clube solicite, a súmula será encaminhada e os atletas serão julgados 
conforme determina o Estatuto do clube. 

 

 

 Art. 25. Em caso de AGRESSÃO MORAL/VERBAL à arbitragem, adversários, companheiros, a 
Comissão Disciplinar analisará o caso e aplicará penas que vão de advertência, suspensão por 
partidas ou por dia.  

 

 

XII – DOS RECURSOS 
 

    Art. 26. Cada equipe terá 48 horas (quarenta e oito horas) úteis após o término da partida para 

impetrar recursos em defesa, se assim julgarem conveniente, desde que as partes 

implicadas no recurso exponham sua defesa, se assim julgarem conveniente, desde que as 

partes implicantes no recurso exponham sua defesa, se assim julgarem conveniente, desde 

que o façam antes da realização da reunião para o eventual julgamento. 

 

Art. 27. A comissão de Justiça Desportiva, dará direito para que as partes implicadas no recurso 

exponham sua defesa, se assim julgarem conveniente, desde que o façam antes da 

realização da reunião para o eventual julgamento.  

 

 

XIII – DA PREMIAÇÃO 
 

Art. 28. No final do campeonato, logo após a partida decisiva será entregue a seguinte premiação: 

• Troféu e medalhas para as equipes campeã e vice-campeã. 

• Troféu para o artilheiro e o goleiro menos vazado. 
 

 

 



XIV – DA COMISSÃO DE JUSTIÇA DESPORTIVA 
  

Art.  29. Fica instituída a Comissão de Justiça Desportiva, que será composta por dois 

coordenadores de equipes de cada categoria, o Gerente de Esportes e Diretor de Esportes do 

Country Club de Maringá:  

 

§ 1º - Toda expulsão de atletas deverá ser acompanhada de um relatório   do árbitro da 

partida, e atos de indisciplina praticados pelos participantes do campeonato, será julgado 

pela Comissão de Justiça Desportiva, sendo que os membros da categoria a ser julgada, não 

participarão da sessão de julgamento. 

 

§ 2º – Os casos omissos deste REGULAMENTO, bem como os casos de indisciplina e 
expulsão por agressão, serão julgados pela Comissão de Justiça Desportiva ou Diretoria 
Executiva do Clube. 

 

 

XV -  DAS DISPOSIÇÕES FINAIS 
 

Art. 30. O previsto no presente regulamento não será alterado em hipótese alguma, não cabendo, 

sequer, ser revisto pelos coordenadores das equipes. 

 

Art. 31. Somente serão encaminhados aos coordenadores das equipes os casos omissos, que não 

estão previstos nesse regulamento, e a decisão será formada por maioria. 

 

 

 

 

                     Alexandre Henrique Novotny             Jorge Soriano Inocente 
   Diretor de Esportes                                                                   Gerente de Esportes 


